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TALUTE € um acronimo de seis informacoes padroes que devem
ser comunicadas quando se for reportar um contato.

T Tamanho inclui pessoal, viaturas

Atividade inclui o que o adversario esta
realizando

coordenadas

Unidade inclui qualquer informacao do inimigo
como brasoes e camuflagem

Tempo indica a hora da observacao da atividade

L Localizacao do adversario como direcao e

E Equipamento descricdo ou identificacdo do
equipamento associado a atividade

"Dois fuzileiros, caminhando a sul, do leste para oeste, camuflagem verde clara,
avistados a 3 minutos atras, um com fuzil e outro com fuzil e lancador"

"Um carro de combate parado, direcdo 10 horas, sem visual de brasdo, agora, sem
ninguém escotilhado"

Grupo de simulacao - Jaegers
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Se sobre rodas e sem blindagem & motorizado.

Se tem blindagem @ mecanizado.

Se possui Lagartas é sempre blindado.

Se a lateral é reta e se carrega pela frente ou atira s6 acima de
45° é morteiro.

Se a lateral é reta e atira abaixo de 45° é obuseiro auto
propulsado.

Se blindado com armamento .50 ou menor é
Viaturas Blindadas de Transporte de Pessoal
(VBTP).

Se blindado com armamento maior que .50 e
menor que 81mm é Viaturas Blindadas de
Combate de Fuzileiros (VBC Fuz).

Maior que 81mm é Apoio de Fogo ou Viaturas
Blindadas de Combate Carro de combate
(VBCCC).

Se chanfrada é carro de combate.

Grupo de simulacao - Jaegers



Turma é a menor fracao possivel.

E composta por um Sd Motorista, um

Sd Atdr, um Sd com Lanca Rojao e um
Cabo coordenando.

Grupo de Exploradores ¢ composto por
duas esquadras que sao coordenadas por

®e um sargento. O segundo carro é

¥ coordenado por um Cabo.

Grupo de Comando é composto por duas
esquadras que sao coordenadas por um
Tenente. O segundo carro € coordenado
por um Sargento, e ambos 0s carros
possuem Cabo auxiliar.

Pelotao € composto por um Grupo de
Comando e dois Grupos de
Exploradores, coordenados por um

=+=3 Tenente do Grupo de Comando.
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Missao

a. O pelotio de exploradores foi concebido, basicamente, para cumprir missoes

limitadas de reconhecimento, tais como o0 reconhecimento de itinerario de

progressao, zonas de reunido, bases de fogos, posi¢oes de retardamento, passagens

em cursos d’ dgua e outros.

b. Ainda como consequéncia de sua estrutura, € capaz de conduzir, também com
pequena envergadura, operacdes de seguranga € outras complementares tais como

escolta de comboios, ligagcoes, patrulhas, estabelecimento de PO etc.

c. Devido a sua constante dependéncia de suprimentos € o pequeno poder de seu
armamento, as missoes acima descritas sao cumpridas, na maioria dos casos, dentro

do apoio cerrado de fracoes designadas pelo comando da Unidade.

Possibilidades
a. Como decorréncia de sua alta mobilidade, o pelotao de exploradores tem como
possibilidade, levando-se sempre em conta a influéncia dos fatores da decisao

(missao, inimigo, terreno, meios € tempo), 0 cumprimento das seguintes missoes:

o Reconhecer 01 (um) eixo, em situagao normal, ou até 02 (dois) eixos,
excepcionalmente;

o Reconhecer uma zona de até 2 Km de frente;

o Realizar escolta de um comboio de pequenas dimensoes (10 a 25 viaturas);

© Vigiar uma frente de até€ 3 (trés) Km;

Fonte: CI-17-1-1



o Estabelecer e manter até 04 (quatro) pontos de ligagio;

© Mobilizar e operar at€ 03 (tr€s) Postos de Observagao;
o Solicitar e ajustar missoes de tiro para elementos de apoio de fogo;

o Realizar patrulhas;

o Realizar a seguranca de instalagoes de pequeno vulto;

Limitacoes

a. S4o consideradas limitacoes para a execug¢ao de suas missoes 0s seguintes fatores:

© Vulnerabilidade aos ataques aéreos, as minas terrestres e as armas AC;

o Terreno pedregosos, pantanosos e cobertos;

Medidas de coordenacao e controle

Cada movimento ou atividade realizada pelo pelotao deve ser coordenado

em todos os escaloes de comando. A finalidade desta cerrada coordenacao €

facilitar a busca e transmissao de informacoes, além de evitar a duplicacao de

esforgos.

¢ Linhas de controle (LCt) — Sao linhas do terreno, facilmente identificaveis,

tais como estradas, cursos d’ agua e linhas de crista e, em geral, sao
perpendiculares a direcdo do movimento. Se estendem por toda a Zona de
Acao (Z Ac¢) e permitem ao Cmt Pel acompanhar e controlar a progressao de

suas fracoes.
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Objetivo (Obj) — Elemento tangivel, material (for¢a inimiga, regido do

terreno, instalacao, populacao etc), em relagdo ao qual se vai operar para
obter determinado efeito.

Posicao de Bloqueio (P Blg) — Regido do terreno que permite barrar vias
de acesso que se orientam para o interior de posicOes defensivas ou de
retardamento.

Pontos de Ligacao (P Lig) — Tem por finalidade a designacao de um local
ou area onde dois ou mais elementos subordinados t€m que estabelece um
contato fisico para troca de informes. Esta ligacdo pode ser feita por
patrulhas, por pessoal de ligacdo etc...

Zona de Acdo (Z Ac¢) — E uma drea definida por linhas limites que correm
perpendiculares a frente de combate € que servem para definir
responsabilidades. O uso da Z Ag¢ de outro Pel, quer para manobrar quer
para desencadear fogos, somente podera ser feito apds contato com este
Pel sob a coordenacao do Cmt ou Sgt.

Ponto de Controle (P Ct) — E representado por abreviacio PC seguida de
um numero, PC1, PC2, PC3... Ao chegar-se em um PC, informa-se ao
Cmt e, caso nao haja ordens em contrario, o prosseguimento € automatico.
O PC €, normalmente, determinado sobre pontos nitidos do terreno, tais
como bifurcacoes, entroncamentos ou cruzamentos de estradas, bosques,

fazendas etc, que estejam sobre nosso itinerario ou zona de acao.

Fonte: CI-17-1-1



Aproveitamento do terreno para observar

OBSERVAR DEVE SER A BASE DE QUALQUER ACAO DOS EXP!

A observacao do terreno e das atividades do inimigo € fundamental a consecucao

das missoes dos exploradores.

O pelotao pode observar como um todo ou com apenas algumas fracoes e usando o

método embarcado ou desembarcado.

Normalmente, deve-se ter em mente que, quanto mais elementos puderem observar,

maiores serao as possibilidades de se levantar os indicios necessarios;

Em todos os casos, deve-se buscar os seguintes fatores para aumentar as chances de
sucesso no cumprimento da missao de observar:

© Buscar terrenos dominantes

o Utilizar cobertas e abrigos

o Evitar pontos nitidos

© Buscar sempre a camuflagem

Fonte: CI-17-1-1



Emprego do armamento

Generalidades

O armamento coletivo do pelotao constitui um poder de fogo que, judiciosamente

empregado, se torna fator de sucesso para o cumprimento das missoes recebidas.

e Lanca rojoes (AT4, RPG, etc)

o Os lanca-rojoes deverao ter seu emprego planejado por secdes, em pares,
no ambito de seus respectivos grupos. Em casos excepcionais, poderdo ser
centralizados e, nesta situacdo, o Sgt Adj, ou um dos comandantes de
grupo, assumira o controle dos mesmos.

Todos os membros das guarni¢oes das viaturas devem estar em condicoes
de operar o lanca-rojao para que, na eventual falta do atirador, o
armamento possa ser manuseado com correcao.

Por se tratar de um armamento portatil, possui a facilidade de transporte e
ocupacao de posi¢oes de tiro, porém, apresenta o inconveniente de ter um
alcance reduzido.

o Alvos apropriados O lanca-rojao tem como alvos indicados para o seu
emprego os carros de combate e as viaturas blindadas inimigas. Podera
também bater ninhos de metralhadoras, pequenas fortificacoes, postos de

observacao e outros alvos compensadores para o seu tiro.

Fonte: CI-17-1-1



e Metralhadoras

As metralhadoras podem ser empregadas dentro de seus grupos ou como um todo
(pelotao de metralhadora), embarcadas ou desembarcadas. Em qualquer situagao, os

seguintes fatores deverao ser levados em consideracao:

© Comando
Se operando dentro do pelotao, como um todo, o comandante deste exerce o
comando direto, determina a acao correspondente a cada modificacao no dispositivo
ou na situacao e expede as ordens necessarias. Atuando separadamente, cada grupo
atuard sob as ordens de seu sargento, porém estabelecendo ligacio com o

comandante do pelotao.

o Comunicacoes
As comunicacgoes entre os grupos € 0 comando do pelotao serao efetivadas por meio
da utilizacao do radio, mensageiros, gestos ou bandeirolas.

Dentro do grupo serao a voz ou por gestos.

© Conduta do tiro
A secao de metralhadoras € a unidade bdsica para a execugdo do tiro. O emprego
das Mtr como se¢ao da maior densidade e efici€éncia ao tiro permitindo bater com
maior eficacia os objetivos profundos ou largos e proporcionando consideravel
seguranca contra uma eventual interrupcao do tiro. SO quando absolutamente
necessario para a execucao da missao designada ao grupo, € que 0 mesmo atribuira

missoes diferentes a suas pegas.

Fonte: CI-17-1-1



© Em operagoes de pouco movimento, deverao ser confeccionados roteiros

de tiro para as pecas, bem como realizada detalhada preparacao da posicao,

isto €, organiza¢do do terreno, armacao da posi¢ao das pecas etc.

Técnicas de reconhecimento
O pelotao de exploradores deve utilizar métodos que possibilitem o completo
cumprimento da missao com 0 maximo de segurancga, € a selecao da técnica

de reconhecimento € conseqii€ncia da ponderacao entre velocidade e segurancga.

(Quanto mais rapido for o reconhecimento maior sera a probabilidade dele ser

pouco detalhado ou de ser surpreendido pelo inimigo.

Independentemente da t€cnica empregada, os exploradores devem sempre estar

alertas para:

o Ver:
a) Tropas inimigas;
b) Veiculos ou aeronaves inimigas;
¢) Fumaca ou poeira;
d) Marcas de veiculos;
) Sinais ou evidéncias de ocupagao inimiga;

t) Luzes, fogos ou retlexos.
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o Quvir:

a) Sons de motores;

b) Barulho de lagartas;
© Vozes;

d) Sons metalicos;

e) Sons de armas de fogo; e

) Barulhos de movimentos através de vegetacao.
o Sentir:

a) Fumaca de viaturas;

Reconhecimento pelo fogo

1) O reconhecimento pelo fogo (Rec Fogo) € uma técnica executada atirando-se
contra Pos Ini conhecidas ou provaveis, com a finalidade de obrigélo a responder ao
fogo ou, pelo menos movimentar-se, revelando com isso, suas posigoes.

2) Caso o Ini ndo responda ao fogo, € nem haja indicios de seu movimento, o Pel
prossegue no cumprimento da sua missao.

3) No entanto, se o Ini responder aos fogos a situacao dever ser “esclarecida”.

4) O Rec Fogo € realizado quando o tempo for escasso. Sua ado¢ao anula a surpresa

do reconhecimento e pode fracassar completamente contra tropas bem treinadas

que, ao invés de se revelarem, aguardardio o momento oportuno para fazer uso da

surpresa.

Fonte: CI-17-1-1



5) técnica do reconhecimento pelo fogo consiste, basicamente, na realizacao de tiros

sobre uma posicao suposta, enquanto que outros elementos observam tal posicao.

Base de fogos

Definicao

Chama-se base de fogos a posi¢ao ocupada por uma tropa que recebe a missao de
utilizar suas armas para fixar ou neutralizar a acao do inimigo, tudo com a
finalidade de apoiar a progressao dos elementos de manobra (escalao de ataque e

reserva), proporcionando-lhes maior liberdade de acao.

Caracteristicas

Uma base fogos deve localizar-se em uma posicao que permita 0 maximo da
continuidade do apoio as for¢cas de manobra. A posicao escolhida deve possuir boas
cobertas e campos de tiro e contar com posicoes de muda para todas as armas. Em

determinadas situacoes, deve estar apoiada em solido sistema de obstaculos.

Patrulhas

Generalidades

a. Patrulha € uma forca de pequeno efetivo destacada para cumprir missoes de
reconhecimento, de combate ou da combinacao de ambas.

b. A missao de reconhecimento € caracterizada pela acao ou operacdo militar com o
proposito de confirmar ou buscar informes sobre o inimigo, o terreno ou outros
aspectos de interesse em determinado ponto, itinerdrio ou area. Normalmente, deve

evitar engajamento com 0O inimigo.
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c. A missdo de combate € caracterizada pela agdo ou operacao militar, de objetivo

restrito, destinada a hostilizar, destruir e¢/ou capturar pessoal, equipamento e/ou
instalacoes Ini, em proveito da Seguranga ou da Manutencao de tropas amigas.

d. O pelotao de exploradores podera cumprir missoes de patrulha tanto embarcado

quanto desembarcado.

Classificacao
a. Quanto a finalidade da missao
Patrulha de reconhecimento — Tem por finalidade confirmar ou buscar informes.
Somente combate pela sobrevivéncia. O sigilo € essencial durante toda a missao e,
em particular, na area do objetivo. Sao missoes tipicas de uma patrulha de
reconhecimento as que se seguem.

o Reconhecimento de um ponto — E o reconhecimento de um objetivo

especifico, podendo incluir a propria descoberta desse ponto, que tenha

dado origem a missao.

o Reconhecimento de area — E a busca de informes no interior de
determinada area ou a propria delimitacao de uma area com caracteristicas
especificas. O reconhecimento pelo fogo € uma técnica que podera ser

empregada no cumprimento desta missao.

o Reconhecimento de itinerarios — E a busca de informes sobre um ou varios

itinerarios ou sobre a atividade do inimigo no (s) mesmo (s).
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o Observacao — E a vigilancia continua de um local ou de uma atividade

permanente. As patrulhas com missdo de vigilancia sao de efetivos
reduzidos e que, através da ligacdo radio, mant€m constantemente

informado o escaldo que as langou.

Patrulha de combate — Destina-se a proporcionar seguranca, destruir

ou capturar pessoal, equipamentos e instalacoes inimigas. Cumpre sua missao
realizando algum tipo de a¢ao em forga. Sao missoes tipicas de uma patrulha de

combate as abaixo especificas.

Reconhecimento em forca — E a acdo, normalmente, realizada por uma patrulha de
valor consideravel, para localizar a posicdo de uma for¢a inimiga e testar o seu
poder. A poténcia de fogo, a mobilidade e as comunicacoes sdao fatores importantes

na execucao deste tipo de missao.

Fonte: CI-17-1-1



