
material de estudos  -  INTRODUÇÃO OPERACIONAL





TEMPO
O CURSO BÁSICO DA COMUNIDADE READY OR NOT - BRASIL 

TEM SUA DURAÇÃO MÉDIA DE 70 MINUTOS, A DURAÇÃO DO CURSO 

DE INTRODUÇÃO AOS FUNDAMENTOS DE COMBATE EM AMBIENTE 

CONFINADO (CQB)  E COMBATE URBANO PODE VARIAR DE ACORDO

COM O CONHECIMENTO PRÉVIO DAQUELES INTERESSADOS NO CURSO.



CONHECENDO
NOSSO SERVIDOR
BOAS VINDAS RECRUTA;

NOSSAS REGRAS: PROIBIDO CONTEÚDOS PRECONCEITUOSOS, PORNOGRÁFICOS, DISCRIMINAÇÃO, 

LINGUAGEM IMPRÓPRIA, SPAM, PROPAGANDAS, FOTOS E NOMES OFENSIVOS E AMEAÇAS; 

CONDUTA GERAL DENTRO DA COMUNIDADE READY OR NOT - BRASIL;

CATEGORIAS DE JOGO (ARCADE, TÁTICO E MILSIM) E CANAIS DE BATE PAPO.



CONHECENDO O JOGO

DIFERENTE DE OUTROS JOGOS QUE SIMULAM COMBATE ARMADO, READY OR NOT NÃO NOS INTRODUZ EM

UM AMBENTE MILITAR DE COMBATE A GUERRILHAS OU TROPAS ENTRINCHEIRADAS OU ESCONDIDAS EM

CAMPOS E FLORESTAS, MAS SIM EM UM AMBIENTE URBANO COM DEVERES E OBRIGAÇÕES DE UM POLICIAL.

ISTO NÃO É CALL OF DUTY, BATTLEFIELD, ESCAPE FROM TARKOV, GROUND BRANCH OU QUALQUER JOGO DO GÊNERO,

EM READY OR NOT TEMOS COMO OBJETIVO PRIMÁRIO SALVAR VIDAS, MESMO QUE UMA DESTAS VIDAS FAÇA O USO

DE UMA ARMA DE FOGO E ESTEJA MÁ INTENCIONADA.

PORTANTO ATUAMOS COMO TAL, E NÃO COMO UM GRUPO DE EXTERMÍNIO. NO MODO DE JOGO PORTANTO ATUAMOS COMO TAL, E NÃO COMO UM GRUPO DE EXTERMÍNIO. NO MODO DE JOGO TÁTICO E MILSIM 

FAZEMOS USO DE TÈCNICAS, TÁTICAS E PROCEDIMENTOS REAIS PARA PROMOVER O TRABALHO EM EQUIPE EM 

BUSCA DO SUCESSO DE CADA MISSÃO.



READY OR NOT - BRASIL

CANAIS DE VOZ





COMUNICACAO LIMPA


SCOMUNICACAO LIMPA 

UTILIZAMOS



EQUIPAMENTOS PROIBIDOS
E RESTRITOS



EQUIPAMENTOS PROIBIDOS

EQUIPAMENTOS RESTRITOS

em nossa comunidade queremos atuar de forma cooperativa, portanto proibimos os 

equipamentos mirror gun (câmera/espelho de porta) e door jam (cunha) para forçar 

a colaboração de todos e não ter um operador ocioso. ESTA PROBIÇÃO É UNICA E EXCLUSIVA

PARA O MODO DE JOGO TÁTICO.

ACREDITAMOS QUE EQUIPAMENTOS MENOS LETAIS COMO A ESCOPETA DE BORRACHA OU O RIFLE VKS

DEVEM SER USADO COMO APOIO AOS ARMAMENTOS DE FOGO LETAIS.  VOCÊ NÃO VAI QUERER SER 

PRIMEIRO O OPERADOR A COMBATER UM INDIVÍDUO FORTEMENTE ARMADO ENQUANTO USA UM RIFLE

DE AIRSOFT COM MUNIÇÃO DE PIMENTA, NÃO É MESMO? 



EQUIPAMENTO PADRAO
EM READY OR NOT A VELOCIDADE DO OPERADOR SE DÁ PELO EQUIPAMENTO QUE ELE CARREGA,

SENDO MAIS ESPECÍFICO, A VELOCIDADE FINAL BEM COMO A SAÍDA DA INÉRCIA SE DÁ PELO

TIPO DO COLETE DO OPERADOR E PELO MATERIAL NA QUAL O COLETE OU O EMPLACAMENTO

DO COLETE FOI CONSTRUÍDO.

ESTABELECEMOS COMO PADRÃO O COLETE LEVE COM MATERIAL DE CERÂMICA E PROTEÇÃO

NA FRENTE E NAS COSTAS. O COLETE LEVE COM ESTE MATERIAL DÁ AO OPERADOR AGILIDADE

NECESSÁRIA PARA INUNDAR UM NOVO AMBIENTE COM SUA EQUIPE E TAMBÉM O PROTEGE DENECESSÁRIA PARA INUNDAR UM NOVO AMBIENTE COM SUA EQUIPE E TAMBÉM O PROTEGE DE

CALIBRES MAIORES E POTENTES SEM TER AQUELA SENSAÇÃO DE PESO E LENTIDÃO EM DEMASIA.







DENTRO DE UM ESQUADRÃO, CADA OPERADOR

POSSUI SUA FUNÇÃO E ORDEM DE ENTRADA.

AGORA EXPLICAREMOS UM POUCO SOBRE O

QUE CADA OPERADOR DEVE EXERCER

DEPENDENDO DE SUA POSIÇÃO.



COMANDO 01 E 02 ( PONTAS )

03 ( GRANADEIRO )

04 ( OFICIAL DE CUSTODIA )

05 ( SENTINELA )






















































