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D CURSD BASICO DA COMUNIDADE READY DR NOT - BRASIL
TEM SUA DURACAD MEDIA DE 70 MINUTOS, A DURACAD DO CURSO
DE INTRODUCAQ AOS FUNDAMENTOS DE COMBATE EM AMBIENTE
CONFINADO (C0B) E COMBATE URBAND PODE VARIAR OE ACORDO

[OM O CONHECIMENTD PREVID DARUELES INTERESSADOS NO CURSO.
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= BOAS VINDAS RECRUTA;
= NOSSAS REGRAS: PROIBIDD CONTEUDOS PRECONCEITUOSUS, PORNOGRAFICES, DISCRIMNACAD, . a
LINGUAGEM IMPROPRIA, SPAM, PROPAGANDAS, FOTOS E NOMES OFENSIVOS E AMEACAS; &

= [ONDUTA GERAL DENTRO DA COMUNIDADE READY OR NOT - BRASIL;

= CATEGORIAS DE J0GO (ARCADE, TATICO E MILSIM) E CANAIS DE BATE PAPD.
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DIFERENTE DE OUTROS JOGOS QUE SIMULAM COMBATE ARMADD, NAD NOS INTRODUZ EM
UM AMBENTE MILITAR DE COMBATE A GUERRILHAS OU TROPAS ENTRINCHEIRADAS U ESCONDIDAS EM
CAMPOS E FLORESTAS, MAS SIM EM UM AMBIENTE URBAND COM DEVERES E OBRIGACOES DE UM POLICIAL.

1STO NAD E CALL OF DUTY, BATTLEFIELD, ESCAPE FROM TARKOV, GROUND BRANCH OU QUALQUER JOGO DO GENERD,
EM READY OR NOT TEMOS COMO PRIMARID , MESMO QUE UMA DESTAS VIDAS 700 D
OE UMA E ESTEJA

PORTANTO ATUAMOS COMO TAL, E NAD COMO UM GRUPD DE EXTERMINIO. NO MODO DE J0G0 E MILSIM i
FAZEMOS USO DE TECNICAS, TATICAS E PROCEDIMENTOS REAIS PARA PROMOVER O TRABALHO EM EQUIPE EM *‘ 2 i
BUSCA DO SUCESSD DE CADA MISSAD.
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EOLTFHMENTS

EM NOSSA COMUNIDADE QUEREMOS ATUAR DE FORMA COOPERATIVA, PORTANTO PROIRIMOS 05
EQUIPAMENTOS MIRROR GUN (CAMERA/ESPELHO DE PORTAJ E DOOR JAM (CUNHA] PARA FORCAR

A COLABORACAD DE TODOS E NAD TER UM DPERADOR 0CIOSD. ESTA PROBICAD E UNICA E EXCLUSIVA
PARA 0 MODO DE 2060 TATICO.
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ACREDITAMOS QUE EQUIPAMENTOS MENQS LETAIS COMO A ESCOPETA DE BORRACHA OU D RIFLE VKS
DEVEM SER USADOD COMO APOID ADS ARMAMENTOS DE FOGO LETAIS. VOCE NAQ VAI QUERER SER
PRIMEIRD O OPERADOR A COMBATER UM INDIVIDUD FORTEMENTE ARMADD ENQUANTO USA UM RIFLE
DE AIRSOFT COM MUNICAD DE PIMENTA, NAD E MESMD?




EOURAIENTD RADRAD

EM READY OR NOT A VELOCIDADE DO OPERADOR SE DA PELD EQUIPAMENTO QUE ELE CARREGA,
SENDO MAIS ESPECIFICO, A VELOCIDADE FINAL BEM COMO A SAIDA DA INERCIA SE DA PELE
TIP0 0O COLETE DO OPERADOR E PELO MATERIAL NA QUAL 0 COLETE OU 0 EMPLACAMENTD
DO COLETE FOI CONSTRUIDO.

ESTABELECEMOS COMO PADRAD 0 COLETE LEVE COM MATERIAL DE CERAMICA E PROTECAD

NA FRENTE E NAS COSTAS. O COLETE LEVE COM ESTE MATERIAL DA AD OPERADOR AGILIDADE
NECESSARIA PARA INUNDAR UM NOVD AMBIENTE COM SUA EQUIPE E TAMBEM 0 PROTEGE DE
CALIBRES MAIDRES E POTENTES SEM TER AQUELA SENSACAD DE PESO E LENTIDAD EM DEMASIA.
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0 PONTO DE REFERENCIA DO RELOGID E A ULTIMA PORTA E/0U
ENTRADA QUE A EQUIPE PASSOU.

TAMBEM NAD HA PROBLEMAS EM UTILIZAR A REFERENCIA DE

RELOGID A PARTIR DA SUA ATUAL POSICAD, POREM ISTO DEVE
SER MENCIONADD (EX: MARCANDD PORTA AS MINHAS [2H).
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DENTRO DE UM ESQUADRAD, CADA OPERADOR
POSSUI SUA .
AGORA EXPLICAREMOS UM POUCD SOBRE O
(UE CADA OPERADOR DEVE EXERCER

', DEPENDENDO DE SUA POSICAD..
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